LICEO  SCIENTIFICO  STATALE

“ Claudio  Cavalleri  “


	Classe 3 DA
	anno scolastico 2013 – 2014


PROGRAMMA DELL’ATTIVITA’ DIDATTICA

EFFETTIVAMENTE SVOLTA
Prof. MAZZA Antonio
Materia: INFORMATICA
Programmazione – Linguaggio c++(Ripasso)
Utilizzo di Scratch come pseudocodice
Esempi di utilizzo di scratch

Uso delle librerie standard in C++
· Il passaggio di variabili


formulazione  e comprendere i problemi


modellizzazione del problema


la strategia risolutiva: i metodi


risoluzione ed esecutore

· Strutture di controllo nel linguaggio C++


sequenza


selezione 


iterazione

· Iterazioni in c++


precondizionali


postcondizionali


determinate
· Le variabili 


assegnazione;


inizializzazione;

· Casting implicito ed esplicito - conversioni di tipo

· Sequenze di escape

· Switch

· If aritmetico

Strutture dati
· Dati strutturati: gli array

Definizione-Inizializzazione

Dichiarazione

Stampa in output

Algoritmi di ricerca e ordinamento

Exchanges ort

Bubble sort

Ricerca di un elemento in un vettore non ordinato

Ricerca dicotomica

Complessità computazionale

· Dati strutturati: le matrici

Definizione-Inizializzazione

Dichiarazione

Stampa in output

Esercizi su matrici quadrate

Calcolo della diagonale principale, secondaria e della sottomatrice superiore ed  inferiore
Funzioni – passaggio di parametri
· Firma e corpo di una funzione
· Invocazione di una funzione
· Parametri di una funzione

· Passaggio parametro per valore e per riferimento

· Prototipazione delle funzioni

· File di intestazione (.h) e file di codice (.cpp)

· Overloading del nome delle funzioni
Utilizzo software Dev-C++

· Ambiente di lavoro

· Creazione di un progetto

· Compilatore

· Debug

· Librerie standard 
· Progetto Lotto 

· Progetto SuperEnaLotto
Pagine web lato client -JAVASCRIPT
· Gli ipertesti

· Html

· Struttura di un ipertesto

· Caratteristiche di Javascript

· Come si utilizza il codice javascript

· Esempio del calcolo del fattoriale

· Sintassi in javascript

· Javascript e la gestione degli event

· Esempio cambia colore di sfondo

· Esempi sugli elementi button, checkbox, radio, select, text

· La gestione degli errori nei moduli (esempio) 

· Esempi vari(tavola pitagorica, quadrato di un numero)
Libro di testo: Piero Gallo, Fabio Salerno, Informatica 2, Minerva Scuola

Dispense fornite dal docente
	
	Prof. Mazza Antonio
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